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[bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK2]Per svolgere l’esercizio apri il database Access (OO: Open Office Base) fornito, file calcio.accdb (calcio.odb) e apporta le modifiche indicate nel seguito, divise tra obbligatorie per il superamento dell’esame e utili alla composizione del voto finale. N.B.: Tra parentesi tonde e contraddistinte da “OO”, vengono fornite le istruzioni per coloro che intendono svolgere l’esercizio utilizzando il pacchetto OpenOffice.
A. MODIFICHE OBBLIGATORIE PER IL SUPERAMENTO DELL’ESAME
1. Nella Tabella “GIOCATORE” imposta 16 caratteri come dimensione massima del campo Codice Fiscale e cambia il formato del campo Stipendio in Valuta (OO: Modificare solo la formattazione del campo in valuta e non il tipo di dato).
2. Creare una maschera singola (OO: formulario) dal nome “Allenatori per Giocatore”, con i dati visualizzati in base alla tabella “GIOCATORE”,  che mostri i campi Cognome, Stipendio, ID_squadra della Tabella  “GIOCATORE” e il campo Allenatore della Tabella “SQUADRA”. Lo stile e il layout da utilizzare nella maschera sono a piacere.
Esempio di  possibile maschera:
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B. MODIFICHE UTILI ALLA COMPOSIZIONE DEL VOTO FINALE
3. Crea una query semplice, con nome Stipendi Max, per  ottenere lo stipendio più alto per ogni squadra
	        Risultato della query:
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